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Os jogos didaticos sao uma ferramenta viavel para o ensino de ciéncias,
que permite o desenvolvimento das habilidades de trabalhar em grupo,
aprender com o erro, criatividade entre outras. Portanto, o objetivo dessa
pesquisa foi o desenvolvimento, aplicagdao e andlise de um jogo didatico
no formato de um Role Playing Game (RPG) que aborda a tematica biomas
brasileiros para o ensino de Ciéncias no ensino fundamental. O RPG é
caracterizado pela representacao de papéis e pode proporcionar que os
alunos visitem, de modo imagindrio, os biomas e assim passem a conhecer
e valorizar esses ambientes. O jogo foi aplicado com uma turma do 6° ano
do ensino fundamental e para a coleta de dados foi utilizado o caderno de
campo, gravacao de audio e entrevista com a professora e os alunos. Os
dados foram analisados a partir da abordagem microgenética e
apresentados como um relato da aplicagao do jogo, que enfoca: as
dificuldades que os estudantes manifestaram ao jogar; a interacao dos
alunos com o material enquanto um amplificador cultural; os eventos que
permitem afirmar que o jogo favorece o engajamento disciplinar
produtivo. Os resultados apontam que o jogo é um eficaz mediador entre
o conhecimento e os alunos, favorecendo a aprendizagem, desenvolvendo
habilidades intrinsecas ao ato de jogar e proporcionando o engajamento
disciplinar produtivo.
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