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ROBOTICA PEDAGOGICA

ROBOTICA
Uma Tecnologia Educacional

Uma Tecnologia Educacional que permite ao estudante participar ativamente de seu processo de

ensino e aprendizagem.

Principais Eventos Histdricos

A Robética estd presente em virias dreas

Potencialidades da Robdética Pedagégica

Robética Pedagdgica Livre

Competiches de Robdtica

Para saber mais!!

Conecte Ideias

Robética Pedagdgica & uma Tecnologia Educacional, em que o estudante participa ativamente do seu processo de
ensino e aprendizagem junto ao seu professor, que envolve dispositivos robdticos, aparelhos e mecanismos feitos
com a intenco de realizar tarefas, preferenciaimente de modo multidisciplinar ou interdisciplinar, controlados por
softwares ou ndo, e feitos a partir de kits especificos para esse fim ou a partir de materiais reciclaveis, sendo esses
Gitimos associados a softwares e hardwares abertos, conhecidos também como recursos para a pratica da Robética

Pedagdgica Livre.

Quézia Andrade da Conceigio




Robética: Ciéncia e pratica de projetar, fabricar e aplicar robéz (150, 2012, tradugdo nossa)

Rob8: Mecanismo atuado programdvel em doiz ou maig eixos com um grau de autonomia, movendo-ge dentro do seu
ambiente, para executar tarefas pretendidas

Nota 1 para entrada: Um robé ir o sistema de ¢

nossa).

rface do sistema de c

“PRINCIPAIS EVENTOS HISTORICOS
RELACIONADOS A ROBOTICA

285-222 a.C - Grécia
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1738

]ucques de \fcluocnson, artista g %

francés cria um androids — robd
com aparéncia humana — que

tocava \qnutc, e um pato que se
alimentava

ndo conseguiu d’esenvohvﬁu .
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1856 - 1943

MNiccla Tesla  invenia  um  baro

submersivel que era conduzide &
distancia.




1921

Karel Cupek escreve uma peca teatnal
e utliza o terma ROBO pe|c: primeira
vez na histéria.
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1942

lsaac  Asimov  ufliza o fermo

ROBOTICA em uma de suas histérias. ‘ f
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1946

EMNIAC, o primeiro computader enfra

em funcienemento.




1950

Isaac Asimov escreve as trés leis
fundamentais da Robética:

1 - Um robé nac pode ferir um ser
humano ou. per omissao, permitir gue
um ser humano sofra algum mal.

2 — Um rob& deve obedecer as ordens
que lhe sejam dadas por seres humanos,
exceto nos casos em gue tais ordens
contrariem a Primeira Lei.

3 — Um robd deve proteger sua propria
existéncia, desde que tal protegao nao
entre em conflito com a Primeira e a
Segunda Leis (ASIMOV, 1969, p. 3).

Seymor  Papert desenvolve no MIT
[J’V'Lussachuseﬂs Institute of Techno\ogy]
nos Fstados Unidns, juntamente com o

seu grupo de pesquisa, uma |inguagem
de programacdo para gue  crancos

pudessem programar um determinado
disposw'ﬁvo Dbéﬁco, a Linguagem
loge.







2007

Acontece @ primeira Oﬁmpiodc

Brasileira de Robdtica [CBR) gQue possui
uma fase tedrica e pratica e seleciona

equipes para a RobCup.
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A profEs sora brosileina Débora Denise
Dias Garofalo, vencedora do prémio

Professores  do Brasil na temcnccl

E Pec\ﬂl I U\(’UCGO na Ed GC
uuuuu 10 finalistas do G|o|x§1
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DEBORA DENISE DIAS GA

“A ROBOTICA ESTA PRESENTE EM
VARIAS AREAS DO CONHECIMENTO

ESPACO




MEDICINA

OUTROS

“POTENCIALIDADES DA ROBOTICA
PEDAGOGICA

= Ensino multidisciplinar e/ou
interdisciplinar

= Familiarizacio com recursos
tecnol6gicos contempordneos

= Maior compreensio de conceitos
mateméticos

= Estimula a autonomia

= Incentiva a verificag8o dos resultados

= Promove a elaboracfio de conceitos




Aperfeicoa o pensamento

computacional

Auxilia na resolugio de problemas

Aumenta a criatividade

Aumento da percepgio motora

Estimula o racioecinio 14gico

Promove a socializagio

Aumenta a percepgio visual

Aumenta a percepgio espacial

Promove a melhora da autoestima

“ROBOTICA PEDAGOGICA LIVRE

A Robéiica Pedag6gica Livie pode ser enfendida como uma Tecnologia
Educacional que se baseia no uso de sofiwares e hardwares abertos. Ela pode ser
associada ao uso de matenats reciclivels e geralmente ubiliza uma placa conhecida
como Arduino.

Arduino é uma plataforma elefrGnica de cbdigo aberto baseada em hardware e
software ficeis de usar. Placas Arduino sfo capazes de ler entradas - luz em um sensor, um
dedo em um bot&o, ou uma mensagem no Twitter - e transform&-lo em uma saida - afivando
um motor, ligar um LED, publicar algo online. Vocd pode dizer a sua placa o que fazer
enviando um grupo de instrughes ao micro controlador na placa. Para isso, vocd usa a
linguagem de programacio Arduino (com base na Facio) e o Arduino Sofiware (IDE), com
base no Processamento.

Fonie: hiips:/fwww arduino_cc/en/Guide/iniroduction

Inicio
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Assistir mais tarde  Compartilhar
e —

Danilo Rodrigues'César \l " tvﬂ
Membro/Fundador.do Projeto Robotica Pedagogica Livre 4 ’

Livre

https://www youtube com/watch?v=laaR0c1ofVo
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ttps:/iwww youtube.com/watch?v=vb3sCQ7lcvE

%; ProfLab Temporada 2018.1 - Robdtica Livre na Aprendizagem © ~»
Asggistir mais tarde  Compartilhar

Robotica
Livi2 na

Aprendizagem

https://www youtube com/watch?v=glaKx«nEayjM
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“COMPETICOES DE ROBOTICA

FIRST LEGO
LEAGUE - FLL

E uma compeligio infemacional de robélica
para pessoas com idade entre 9 e 16 anos. Essa
compelicio busca inserir a resolugio de
problemas da sociedade afravés da robdlica. No
Brasil 0 Sesi € o responsdvel pela competicio.

Para saber mais sobre a FLL entre no site

! ] C] austria.c 119

A OBR é a Olimpiada Brasileira de Robéica e é
destinada a alunos do ensino fundamental e
médio de escolas plblicas e privadas e possui
duas etapas: tedrica e prafica.

Para saber mais sobre a OBR

http: w.obr.org.br/o-gue-e

A RobCup é uma compelicio mundial de
robdtica que fem o objelivo de estimular a
Robdlica e a Inteligéneia Artificial.

Para saber mais
site hifps:/www.rc

“‘PARA SABER MAIS !!

ESTUDOS E NOTICIAS SOBRE ROBOTICA PEDAGOGICA:




A educacéao de
surdos e a
robotica pedagdgica
livre

Rafaela Santos de Souza, Danilo Rodrigues
Cesar

hp/textolivre/article/view/6396

Robdtica pedagégica
livre e
educacgdo a distancia:
uma
experiéncia formativa

Lorena Barbara da Rocha Ribeiro, Mary Valda
Souza Sales, Tarsis de Carvalho Santos

https://seerufras br/InfEducTeoriaPraticalart
icle/view/62785

Mapeamento das
pesquisas sobre
Robética Educacional no
Ensino
Fundamental

Fernando da Costa Barbosa, Crhistiane da
Fonseca Souza. Arlindo José de Souza Junior,
Deive Barbosa Alves

http:/ fwww. periodices letras. ufrmp.briindesx.
php/textolivre/article/view/ 14347

Robética educacional na
educacao basica publica
Brasileira

hittp:/fwww.cieb.net.br/evidencias/revisoes/14/download

Robética Educacional:
Uma Possibilidade
para o Ensino e
Aprendizagem

Luma Cardose Ferro de Almeida. Jhonatan
Sérgio Diniz Margues da Silva, Harolde José
Costa do Amaral

http://www journals ufrpe brfindex php/eri

Robética pedagégica
livre:
sobre inclusao socio-
digital e
democratizagao do
conhecimento

Daniel Mill, Danilo Cé=ar

https://periedicos.ufsc.brfindex pho/perspect

iva/article/view/2175-795X 2009271217

Robodtica Pedagdgica
- NIED

https://'www.nied unicamp.br/projeto/robotica-pedagonica/

Robética do MEC
tera materiais
pedagogicos abertos

A robdtica como
facilitadora do processo
ensino-

aprendizagem de
matematica no ensino
fundamenta

Cristiane Grava Gomes Fernando Oliveira da Silva
Jagueline da Costa Botelho Aguinaldo Robinson
de Souza

hittp://bocks.scielo.org/id/bpkno/pdf/pirols-
9788579830815-11.pdf

Diferentes materiais
para uso na robética
educacional: A
diversidade que pode
promover o
desenvolvimento de
diferentes competéncias

Infcio
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diferentes competéncias
e
As potencialidades de habilidades
uso da Robética
Pedagoégica em trés

Lyselene Candalaft AlcBntara Prol

escolas municipais
de Belo Horizonte

Quézia Andrade da Conceigao
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“CONECTE IDEIAS
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Crie o seu proprio Comments - de graga!

Captain Wobble -

- A manaira mais facil de iniciar uma conversa no seu site!
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“SOBRE

Este site foi elaborado como Recurso Educacional resultante da dissertacdo de mestrado “As
potencialidades de uso da Robética Pedagdgica em trés escolas municipais de Belo Horizonte”
desenvolvido no Promestre - UFMG em parceria com o curso de Design da mesma instituigéo.

Quézia Andrade da Conceicdo

1te ganhou em 200

n 2012 ganhou na

DESIGNERS

Alexandre Silva Salgado Gabriel Anténio Rezende Cruz
Estudante de Design da UFMG dante de Design da UFMG
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Endereco do site: https://professoraquezia.wixsite.com/roboticapedagogica



