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Neste trabalho, apresentamos uma pesquisa realizada no Mestrado
Profissional em Educacdo e Docéncia, da Faculdade de Educacao da
Universidade Federal de Minas Gerais. A visivel aversao a algebra e mais
especificamente a linguagem algébrica a partir das variaveis gerou as
inquietagdes necessarias para o inicio dessa pesquisa. Para isso, a
pesquisa examina como o jogo Odisseia Matematica pode contribuir para
a compreensao das estruturas e estratégias algébricas, focando na
representacao de valores desconhecidos e na generalizacao de padroes.
Com o objetivo de analisar as potencialidades da utilizacao de um jogo
digital para o desenvolvimento do Pensamento Algébrico em alunos do 72
ano do Ensino Fundamental, realizamos uma pesquisa de carater
qualitativo, valorizando as argumentacdes dos estudantes e acoOes
realizadas no jogo. Os dados foram coletados por meio de gravagoes de
adudio e video, além da resolucao de problemas baseados em situagoes do
jogo. Baseamo-nos nas caracteristicas de Pensamento Algébrico descritas
por Blanton e Kaput (2005) e nos “momentos de jogo” indicados por
Grando (2004) para construcao do trabalho com jogos em sala de aula.
Para realizacao desta pesquisa, e como proposta de Recurso Educacional,
foi desenvolvido um jogo digital denominado “Odisseia Matematica”.
Concluimos com a pesquisa que o jogo promove um ambiente de
aprendizagem mais interativo e pode oferecer suporte tedrico e
metodoldgico para docentes que buscam novas abordagens no ensino de
algebra, tendo em vista que proporciona a oportunidade de os estudantes
trabalharem expressoes com valores desconhecidos, observar padroes e
construir suas generalizagoes. O jogo digital ndao substitui a atuacao do
professor, mas deve servir como um recurso complementar ao ensino. O
professor desempenha um papel essencial como mediador, incentivando
reflexdes, fazendo questionamentos e auxiliando os estudantes na
construcao do conhecimento. Dessa forma, o jogo deve estar integrado a
outras praticas pedagdgicas e recursos didaticos.
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